Zatacznik nr 3 do Zapytania RGN.271.4.2020

Wytyczne w zakresie przygotowania MPZP w postaci numerycznej

I. Opracowanie mpzp

W celu automatyzacji procesu publikacji miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego w
systemie informacji przestrzennej stosowanego w Gminie fLeknica, konieczne opracowanie go w formie
akceptowalnej do automatycznego importu.

Wersja elektroniczna planu powinna sktada¢ sie z nast¢pujacych elementow:

A. Plik informacyjny (opis i wlasciwosci planu)

B. Pliki zwierajace dane geometryczne w formacie SHP

C. Zestaw plikow zawierajacy tekstowe ustalenia z uchwaty

Szczegoly techniczne zwigzane z kazdym z powyzszych elementow

A. Ogélne informacje o planie w pliku tekstowym info.txt

Podstawowym elementem sg informacje opisowe (metadane) dla uchwalonego planu, zawierajace takie
informacje jak:

1. Oznaczenie planu — oznaczenie wewnetrzne, kolejny wolny numer na liscie

. Mianownik skali, w jakiej wykonana byta papierowa wersja planu

. Nazwa planu (opis odnoszacy si¢ najczesciej do zasiegu planu, wziety z uchwaty)
. Numer uchwaty

. Data uchwaty

. Nazwa dziennika wojewodzkiego, w ktorym ogloszono uchwale

. Numer dziennika wojewddzkiego (od 2012 poczawszy wpisujemy -°)

. Data dziennika

. Pozycja w dzienniku
Przyktad zawarto$ci pliku informacyjnego info.txt ponize;j:
1: 158
: 1000
: MPZP czesci wsi Wiry w rejonie ulic: Szreniawskiej i Nadrzecznej
: XLVII/455/2018
8 lutego 2018 r.
: Dziennik Urzedowy Wojewdédztwa Wielkopolskiego
: 2018
13 lutego 2018 r.
: poz. 1472
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B. Rysunek planu w formacie SHP (ESRI SHAPE)

Tre§¢ zalacznika graficznego do MPZP musi zosta¢ przetworzona do postaci obiektowych danych
geometrycznych. Dane geometryczne muszg by¢ zapisane w uktadzie PUWG1992 lub w odpowiedniej
strefie uktadu PUWG2000. Format SHAPE charakteryzuje si¢ tym, ze na kompletny zestaw danych
sktadaja si¢ minimum 4 pliki o rozszerzeniach: shp, dbf, prj, shx i taki zestaw 4 plikow nalezy
przygotowa¢ dla poszczegélnych rodzajow obiektow miejscowego planu zagospodarowania
przestrzennego tj.:

1. granicy planu (pliki: gra.shp, gra.dbf, gra.prj, gra.shx)

2. stref funkcjonalnych (pliki: strefy.shp, strefy.dbf, strefy.prj, strefy.shx),
3. linii zabudowy (pliki: 1zb.shp, Izb.dbf, 1zb.prj, 1zb.shx),
4. obiektow powierzchniowych (pliki: pow.shp, pow.dbf, pow.prj, pow.shx)

5. obiektéw liniowych i wymiaréow (pliki: lin.shp, lin.dbf, lin.prj, lin.shx)
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6. obiektéw punktowych (pliki: pkt.shp, pkt.dbf, pkt.prj, pkt.shx)

Kazdy element (np. strefa funkcjonalna) musi posiada¢ wlasciwg reprezentacje geometryczng oraz
przypisany zestaw atrybutéw opisowych. Niedopuszczalna jest forma, w ktorej strefa funkcjonalna bedzie
reprezentowana przez wielokat (lub zestaw linii), a sSama funkcja stanowi jedynie opis etykiety punktowej

na oddzielnej warstwie.
Nalezy wszystkie elementy ujete w zataczniku graficznym do planu przedstawi¢ w postaci obiektow.

Rysunek 1 ponizej przedstawia przyktadowy zatacznik graficzny do MPZP:

MIEJSCOWY PLAN ZAGOSPODAROWANIA PRZESTRZENNEGO
CZESCI WSI WIRY W REJONIE ULIC: SZRENIAWSKIEJ | NADRZECZNEJ

LALACZIGN N |
DO UCHWALY NR XL VWASS2018
RADY GAINY KOMOHNI

[
2 DMA § LUTEGO 2018 R
OPUBLNOWANY

Rysunek 1. Uchwalony zatacznik graficzny do MPZP

Przygotowanie danych polega na utworzeniu wynikajacych z oryginalnego rysunku obiektéw
geometrycznych dla kazdej z tych warstw, co przedstawiono na rysunku 2 ponizej:

\
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Rysunek 2. lustracja: A — granica planu, B — linia zabudowy, C — obiekty liniowe inne, D — strefy funkcjonalne

Oczekiwany obraz wszystkich warstw podlegajacych przetworzeniu do postaci zgodnej ze standardem
przedstawia Rysunek 3. Dane w formacie SHAPE nie zawieraja symboliki i prezentacji graficznej, a
jedynie dane szkieletowe i atrybuty. Nadanie prezentacji graficznej nastepuje podczas importu do systemu
informacji przestrzennej stosowanego w Gminie teknica.
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Rysunek 3. Tlustracja kompletnych danych w standardzie zapewniajacym import do systemu informacji przestrzennej

Szczegotowy opis poszczegolnych warstw wraz z informacja o wymaganych atrybutach opisowych:
1. gra — zasieg obowigzywania ustalen planu.(przebiega w miejscu faktycznej granicy planu, bez offsetu).
Rodzaj geometrii — POLYGON. Nie sa wymagane atrybuty.

Nazwa atrybutu | Opis

ozn oznaczenie strefy np. MN, U, KDD, U/M. Oznaczenie to powinno by¢
bezposrednio powigzane z wygladem strefy na oryginalnym rysunku planu. Np.
przyjmujemy, ze wszystkie strefy oznaczone U/M majg taki sam styl
zobrazowania

numer (opcjonalnie) numer strefy np. 01, 4, 023 itd., wypetnione, jesli wynika to z
rysunku planu. W przypadku braku zostawiamy puste

etykieta etykieta strefy na mapie np. 01. MN, KDD, 003 - KDL

ozn_dod oznaczenie dodatkowe wystepujace w etykiecie strefy np. ul. projektowana,
KG-DP itd. Wypelnione, jesli wynika to z rysunku planu. W przypadku braku
zostawiamy puste

opis nazwa strefy w legendzie

Plik Plik nazwa pliku zawierajacego fragment uchwaty dla strefy. Nazwa powinna

by¢ podobna do oznaczenia strefy, ale znaki specjalne jak ,,/” czy spacje nalezy
zastgpi¢ znakiem podkreslenia ,, ” np. U/M =>U_M. Szczego6ly o plikach
uchwat w sekcji C dokumentu

2. strefy - plik zawierajacy strefy funkcjonalne wraz z odniesieniem w uchwale w postaci ustalen
szczegotowych. Geometria typu — POLYGON, wymagana spdjnos¢ topologiczna. Atrybuty opisowe stref
powinny obejmowac przynajmniej:

3. Izb — plik zawierajacy linie zabudowy nieprzekraczalne i obowigzujace. Rodzaj geometrii LINE.
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Geometria powinna obejmowac jedynie geometri¢ linii bazowej (bez zabkow). Kierunek tworzenia linii
powinien uwzglednia¢ fakt, ze zabki beda si¢ znajdowac po jej prawej stronie (symbolika linii jest
generowania automatycznie po imporcie do systemu). Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowac
minimum:

Nazwa atrybutu | Opis

typ jedna z dwoch predefiniowanych wartosci: nlzb — dla nieprzekraczalnych linii
zab., olzb — dla obowiazujacych linii zab.

4. pow — obiekty powierzchniowe nie bedace strefami. Rodzaj geometrii — POLYGON. Atrybuty (typu
tekstowego) powinny obejmowaé minimum:

Nazwa atrybutu | Opis

opis nazwa obiektu w legendzie

etykieta pole wypehione, jesli wynika to z rysunku planu

5. lin — obiekty liniowe nie bedace liniami zabudowy, w tym linie wymiarowe. Rodzaj geometrii — LINE.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:

Nazwa atrybutu Opis
opis nazwa obiektu w legendzie
etykieta pole wypehione, jesli wynika to z rysunku planu

6. pkt — obiekty punktowe, geometria typu POINT. Atrybuty (typu tekstowego):

Nazwa atrybutu Opis
opis nazwa obiektu w legendzie
etykieta pole wypehione, jesli wynika to z rysunku planu

Prawidtowo zaimplementowany, przygotowany na podstawie opisanego standardu przyktadowy MPZP
prezentuje rysunek 4ponize;j:
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Rysunek J-4. Widok MPZP wprowadzonego do systemu informacji przestrzennej

C. Ustalenia planu w formie plikow TXT, HTML lub XML

Poniewaz tekst uchwaty dla MPZP zawiera wszystkie ustalenia dotyczace zar6wno catosci obszaru planu
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jak 1 specyficzne zapisy wilasciwe dla poszczegdlnych terendw, konieczne jest przygotowanie wersji
gotowej do importu do systemu. Oczekiwane elementy nalezy utworzy¢ poprzez podzielenie tekstu catej
uchwaty na pliki zawierajace odpowiednie czesci przypisywane do stref:

1. ustalenia ogblne planu (plik nazwany ogolne)

2. osobne pliki dla kazdej ze stref. Sposob nazewnictwa plikéw powinien by¢ podobny do oznaczenia
strefy ale znaki specjalne jak ,,/”” czy spacje nalezy zastgpi¢ znakiem podkreslenia ,, ” np. U/M =>U_M.

W przypadku przygotowania w postaci plikéw HTML, nie moga one zawiera¢ sekcji nagtowkowej (head,
body, html) — nalezy je usung¢. Nalezy stosowa¢ kodowanie znakéw UTF-8. Wszystkie pliki ustalen
powinny si¢ znalezé w katalogu ustalenia. Mozliwe jest rowniez przygotowanie plikdéw za pomocg
jednego z dostgpnych na rynku narzgdzi do przygotowywania aktéw prawnych — posiadaja one mozliwo$¢
generowania plikow XML. Przyktadowy fragment uchwaty dla strefy KDD:

§ 17. W zakresie terenu drogi publicznej dojazdowej, oznaczonej symbolem: KDD, ustala sie:
1) szerokosci drogi w liniach rozgraniczajacych — zgodnie z rysunkiem planu;
2) mozliwosé realizacji:

a) jezdni,

b) chodnikow,

c) miejsc postojowych,

d) Sciezek rowerowych,

e) drogowych obiektéw inzynierskich,

f) obiektéw malej architektury,

g) tablic informacyjnych,

h) sieci i urzadzen infrastruktury techniczne;j,
1) zieleni.

Rysunek 1 Ilustracja planéw zagospodarowania w ustudze KIMPZP

zapisany w postaci HTML begdzie wygladal nastgpujaco:

<div align="left”><b>§ 17.</b> W zakresie terenu drogi publicznej dojazdowej, oznaczonej
symbolem: <b>KDD</b>, ustala sie:</div>

<div style="text-indent: 2%;">1) szerokos$ci drogi w liniach rozgraniczajacych - zgodnie z
rysunkiem planu; </div>

<div style="text-indent: 2%;">2) mozliwos$¢ realizacji: </div>

<div style="text-indent: 3%;">a) jezdni, </div>

<div style="text-indent: 3%;">b) chodnikéw, </div>

<div style="text-indent: 3%;">c) miejsc postojowych, </div>

<div style="text-indent: 3%;">d) $ciezek rowerowych, </div>

<div style="text-indent: 3%;">e) drogowych obiektdéw inzynierskich, </div>

<div style="text-indent: 3%;">f) obiektdéw matej architektury, </div>

<div style="text-indent: 3%;">g) tablic informacyjnych, </div>

<div style="text-indent: 3%;">h) sieci 1 urzadzen infrastruktury technicznej, </div>
<div style="text-indent: 3%;">i) zieleni. </div>

I1. Przygotowanie danych do zasilenia modutu systemu informacji
przestrzennej

Dla kazdego planu nalezy przygotowac oddzielny zestaw danych

Dla kazdego z plandow nalezy utworzy¢ oddzielny katalog nazwany oznaczeniem danego planu (jako oznaczenia
plandw nalezy przyjac kolejne liczby catkowite poczynajgc od 1). W srodku powinny sie znalez¢:

A. Ogodlne informacje o planie w pliku tekstowym info.txt
1. Oznaczenie planu —tak jak nazwa folderu
2. Mianownik skali w jakiej wykonana byta papierowa wersja planu
Po uchwaleniu planu nalezy dotqczyc takze:
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Nazwa planu (opis odnoszacy sie najczesciej do zasiegu planu, wziety z uchwaty)
Numer uchwaty

Data uchwaty

Nazwa dziennika wojewddzkiego w ktédrym ogtoszono uchwate

Data dziennika

Pozycja w dzienniku

Kolejne informacje w pliku powinny by¢ rozdzielone pustg linig, a kazda z nich poprzedzona numerem

podpunktu z powyzszej listy plus dwukropek np.:

1:12

2:1000

3: Miejscowy plan zagospodarowania przestrzennego miejscowosci Pruszkéw, rejon ul.

Jagodowej i Rolnej

4: XLI1/401/2011

B. Rysunek planu w formacie SHAPE zawierajacy wszystkie elementy planu wymienione w legendzie

(powierzchniowe, liniowe, punktowe).

Dane geometryczne powinny by¢é w uktadzie PUWG2000 lub PUWG1965 w zaleznosci od uktadu
wykorzystywanego przez mape zasadniczg na podstawie ktérej wykonany byt plan.

Na format SHAPE sktadajg sie 4 pliki o rozszerzeniach: shp , dbf, prj, shx.

Dostarczy¢ nalezy nastepujgce pliki:

1. tereny - plik zawierajacy tereny funkcjonalne (zwane tez strefami) posiadajgce odniesienie w uchwale

w postaci ustalef szczegétowych. Rodzaj geometrii — POLYGON, wymagana spdjnosc topologiczna.

Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:

a.

ozn - oznaczenie terenu np. MN, U, KDD, U/M. Oznaczenie to powinno mie¢ bezposrednie
przetozenie na wyglad terenu na rysunku planu. Czyli np. wszystkie tereny oznaczone U/M
powinny miec¢ taki sam styl zobrazowania.

numer - numer terenu np. 01, 4, 023 itd., wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

etykieta — etykieta na mapie np. 01. MN, KDD, 003 - KDL

ozn_dod - oznaczenie dodatkowe wystepujgce w etykiecie np. ul. projektowana, gpp itd.
Wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

opis — nazwa terenu w legendzie.

plik — nazwa pliku zawierajgcego fragment uchwaty dla danego terenu. Nazwa powinna by¢
podobna do oznaczenia terenu ale znaki specjalne jak ,/” czy spacje nalezy zastgpi¢ znakiem
podkreslenia ,_” np. U/M => U_M. Wiecej szczegbtow o plikach uchwat w sekcji C dokumentu.

Komplet stanowig pliki: tereny.shp, tereny.prj, tereny.shx oraz plik tereny.bdf z atrybutami jak ponize;j:
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2.

ozn numer etykieta ozn_dod opis plik

MN 01 01.MN Tereny zabudowy MN
mieszkaniowe;j

MN/U 03 03.MN/U Tereny zabudowy MN_U
mieszkaniowej z ustugami w
parterze

KD KD Tereny drog KD

Izb — linie zabudowy zaréwno nieprzekraczalne jak i obowigzujgce. Rodzaj geometrii LINE. Geometria
powinna obejmowac jedynie geometrie linii bazowej (bez zgbkdw). Kierunek tworzenia linii powinien
uwzgledniac fakt, ze zgbki beda sie znajdowac po jej prawej stronie.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:
a. typ—jednaz dwéch predefiniowanych wartosci: nlzb — dla nieprzekraczalnych linii
zabudowy, olzb — dla obowigzujacych linii zabudowy.

Komplet stanowig pliki: Izb.shp, Izb.prj, 1zb.shx oraz plik Izb.bdf z atrybutami jak ponizej:

typ

nlzb
olzb

pow — obiekty powierzchniowe nie bedace strefami. Rodzaj geometrii — POLYGON.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:

a. opis —nazwa obiektu w legendzie.

b. etykieta — pole wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

Komplet stanowig pliki: pow.shp, pow.prj, pow.shx oraz plik pow.bdf z atrybutami jak ponizej:

opis etykieta
Strefa ochrony archeologiczne;j

Strefa ochrony od linii wysokiego napiecia

Budynek wpisany do rejestru zabytkow KL345

lin — obiekty liniowe nie bedace liniami zabudowy. Rodzaj geometrii — LINE.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowaé minimum:

a. opis —nazwa obiektu w legendzie.

b. etykieta — pole wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

Komplet stanowig pliki: lin.shp, lin.prj, lin.shx oraz plik lin.bdf z atrybutami jak ponizej:

opis etykieta
Linia energetyczna sredniego napiecia |SN 15kV

Sciezka rowerowa

pkt — obiekty punktowe, rodzaj geometrii — POINT.
Atrybuty (typu tekstowego) powinny obejmowac¢ minimum:
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a. opis —nazwa obiektu w legendzie.
b. etykieta — pole wypetnione, jesli wynika to z rysunku planu.

Komplet stanowig pliki: pkt.shp, pkt.prj, pkt.shx oraz plik pkt.bdf z atrybutami jak ponizej:

opis

etykieta

Drzewo do zachowania

Stacja transformatorowa

6. gra—zasieg planu. W miejscu faktycznej granicy planu, bez offsetu). Rodzaj geometrii — POLYGON.

Nie sg wymagane atrybuty.

C. Ustalenia planu w formie plikow tekstowych (txt), HTML lub XML

Utworzy¢ nalezy zbidr plikdw: ustalenia ogdlne planu (plik nazwany ogolne) oraz osobne pliki dla ustalen

szczegdtowych. Sposéb nazewnictwa plikdw stref przedstawiono w sekcji B. pkt.

1.e. jesli ustalenia beda

przygotowane w postaci plikbw HTML, to nie powinny one zawierac sekcji nagtéwkowej (head, body,

html). Kodowanie znakéw UTF-8.
Wszystkie pliki ustalei powinny sie znalez¢ w katalogu ustalenia.
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